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RhinoTerrain permet de créer, présenter et analyser des Modèles Numériques de Terrain (MNT) de manière simple, rapide et 
précise, tout en offrant la possibilité d’imprimer ces modèles sur une imprimante 3D. Ce plugin s'adresse aux architectes, 

géomètres, bureaux d'étude, collectivités territoriales et urbanistes désireux de manipuler des MNT. Avec la version 1.5 de 
RhinoTerrain entrez dans l’univers de la création de MNT toujours plus réalistes et gagnez en productivité grâce aux nouvelles 

commandes orientées vers la conception, l’analyse et le rendu de vos projets. 

      
CAPM Montbéliard 

 

Fonctionnalités 
 
Création rapide de terrain  
Traitez de gros volumes de données supportant plusieurs millions de 
primitives. Les données d'entrée peuvent prendre la forme de n'importe 
quelle combinaison de points (fichier LIDAR, DEM, XYZ, é ) ou de courbes 
(ligne, polylignes, NURBS, cercles, arcs,...) formant des lignes de rupture 
douces ou saillantes (SoftBreakline ou HardBreaklines). Le contour 
naturel du terrain est automatiquement détecté. 

 

Import de fichiers  
Leica Scanner Laser 3D, USGS DEM (Digital Elevation Model) et ArcView 
ShapeFile. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Visualisation  réaliste  
Naviguez en trois dimension dans votre modèle en toute aisance grâce au 
support de la souris 3D « space mouse » et au mode stéréo de Rhino. 

 

Génération de lignes de niveau  
Annotez automatiquement vos courbes de niveau sur des terrains 
volumineux grâce à nos algorithmes exploitant les processeurs multi-
coeurs. 

 

Analyse de pentes, dõaltitude et de visibilité  
Créez des cartes thématiques à partir de gradients de couleurs ou 
déterminez les zones visibles d'un terrain depuis une position spécifique. 
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Calculs de cubatures  
Grace à la puissance de notre moteur booléen 3D, outre les opérations 
classiques dõunion, intersection et diff®rence, déterminez avec 
exactitude les volumes de vos modèles par méthode intégration. 

 
Calcul de volume sur le Mt St Helen 

Segmentation de terrain  
Découpez un terrain en dalles régulières avec plaquage automatique des 
orthophotos (avec géo référencement). 

 
Remiremont BD alti et ortho IGN 

Support de l'impression 3D  
Imprimez en trois dimensions une zone de terrain aussi facilement qu'un 
fichier texte grâce au support des imprimantes 3D Z Corporation. 

 

En développement version 2 

Notre nouveau moteur booléen 3D (mesh, NURB) permet d'exploiter la géométrie surfacique NURBS de Rhino afin de modifier et 
d’aménager vos terrains avec une facilité jamais atteinte. Créez aisément ouvrages, routes, ponts, tunnels et générez 

automatiquement vos bâtiments (LOD0 et LOD1). 

 
          Guelle et Fuchs Bheren 

Performances 

Nos logiciels exploitent au mieux la puissance de calcul de vos machines multi-cœurs pour une plus grande productivité. 

 

Impression 

Avec RhinoTerrain, faites impression et passez d’une maquette numérique à une maquette physique aussi simplement que si 
vous imprimiez un document texte. Nos algorithmes vous permettent de réaliser d’importantes économies en matière de 

consommables lors de l’impression de vos modèles sur une imprimante 3D Z Corporation. 
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